UNIHOC OPEN 2013 SAANNOT:

Turnaus pelataan Suomen Salibandyliiton kilpailusdantdjen mukaisesti seuraavin poikkeuksin.
Sarjajarjestelma:

D00

Mukana on 12 joukkuetta, jotka on jaettu kolmeen lohkoon. Lohkoissa pelataan yksinkertainen sarja. Lohkon kaksi
parasta seka kaksi parasta kolmosta etenevat jatkopeleihin. Muille joukkueille tulee viela yksi sijoituspeli. Tassa
ikdluokassa pelin viimeinen minuutti on tehokasta peliaikaa.

EO2 (haaste)

Mukana on 13 joukkuetta. Kaksi neljan joukkueen lohkoa seka viiden joukkueen lohko. Lohkoissa pelataan
yksinkertainen sarja. Viiden joukkueen lohkon paras pdasee suoraan turnauksen finaaliin ja muilta tdman lohkon
joukkueilta loppuvat pelit. Neljan joukkueen lohkojen parhaat pelaavat paikasta finaaliin. Muille ndiden lohkojen
joukkueille tulee viela yksi sijoituspeli.

EO02 (kilpa)
Mukana on 8 joukkuetta, jotka on jaettu kahteen lohkoon. Lohkoissa pelataan yksinkertainen sarja. Lohkon kaksi
parasta etenevat jatkopeleihin. Muille joukkueille tulee viela yksi sijoituspeli.

EO3
Mukana on 5 joukkuetta. Lohkossa pelataan yksinkertainen sarja. Lohkon kaksi parasta finaaliin.

FO4 (haaste)

Mukana on 6 joukkuetta, jotka on jaettu kahteen lohkoon. Lohkojen joukkueet pelaavat toisen lohkon joukkueita
vastaan. Naiden ottelujen jdlkeen muodostetaan yhteinen sarjataulukko josta selvidd minka jatkopelin joukkueet
tulevat pelaamaan. Pelit pelataan pienennetylla kentalld, 4vs4, maalinpienennyksilld mutta lentavilla vaihdoilla.

FO4 (kilpa)
Mukana on 5 joukkuetta. Lohkossa pelataan yksinkertainen sarja. Lohkon kaksi parasta finaaliin. Pelit pelataan
pienennetylld kentalld, 4vs4, maalinpienennyksilld mutta lentavilla vaihdoilla.

Ottelumaaraykset:
Voitosta saa kaksi (2) pistetta, tasapelista yhden (1) pisteen ja tappiosta nolla.
Jos joukkueet paatyvat alkulohkoissa tasapisteisiin, niiden sarjasijoitus maaritellaan seuraavasti:

1. keskindisen ottelun pisteet

2. keskinaisten ottelujen maaliero
3. maaliero koko alkulohkossa

4. alkulohkossa tehdyt maalit

5. arpa

Otteluiden peliaika on 2x15 min juoksevalla ajalla (aikaa ei pysdytetd) mutta erotuomarilla on niin katsoessaan oikeus
pysdyttaa peliaika esim. taktikoinnin estamiseksi. Otteluissa El ole toimitsijoita joten erotuomarin rooli on iso.

Kaikissa otteluissa on aikalisa kaytossa.

Mikéli pudotuspeliottelu paattyy varsinaisen peliajan jdlkeen tasan, ammutaan suoraan rangaistuslaukauskilpailu
kolmen vetajan voimin.



Pelaajaluettelo (toimihenkilineen) on jatettava turnaustoimistoon ennen ensimmaista ottelua tai sen voi lahettaa
jarjestajalle etukateen: turnaus@loiske.fi Pelaajaluetteloon ei voi lisdta pelaajia kesken turnauspaivaa. Turnauksessa
saa pelata ilman lisenssid mutta omalla vastuulla. Turnausjdrjestaja ei ota vastuuta mahdollisista loukkaantumisista.

Joukkueessa saa pelin aikana olla pelaajia ihan vapaasti.

Joukkueet:

Joukkueenjohtajaksi nimetty henkilé on vastuussa joukkueestaan seka otteluissa, ettd otteluiden ulkopuolella
turnauksen aikana. Joukkueenjohtaja on vastuussa yhteydenpidosta turnauksen henkildokuntaan. Joukkueenjohtajan
tulee olla taysi-ikdinen. Turnauksen jarjestajat tai pelipaikka ei ole vastuussa loukkaantumisista, ladkarikuluista tai
varkauksista. Suosittelemme hyvaa vakuutusta.

Protestit:

Joukkue voi tehda protestin mikali se on tyytymaton ottelun tapahtumiin tai pitda ottelun lopputulosta
epdoikeutettuna. Jos protesti tehdaan tuomarin toimintaa koskien, tuomaria tulee informoida tasta valittomasti
ottelun paatyttya. Kirjallinen protesti tulee toimittaa ottelun toimitsijalle korkeintaan 15 minuuttia ottelun paattymisen
jalkeen. Protesti tulee olla hyvin perusteltu ja sen tulee sisdltdd 100 euron protestikasittelymaksu. Maksua ei palauteta.
Turnauksen juryn paatoksesta ei voi valittaa.

(Turnauksen jury = Lasse Heikura, llpo Salmu, Markku Jokela)

Luovutusvoitto:
Jos joukkueella ei ole pelin aloittamiseen tarkoitettua pelaajamaaraa viisi minuuttia siita hetkesta jolloin ottelun oli
tarkoitus alkaa, ottelu tuomitaan luovutetuksi. Luovuttanut joukkue suljetaan turnauksesta ja sen aikaisemmat ottelut

tuomitaan myos luovutetuiksi. Turnauksen jury voi tehda toisenlaisen paatoksen perustellusta syysta.

Erdtauot ovat n. 2 minuutin mittaiset. Luovutusvoitto on padsaantoisesti 5-0. Se voi olla my6s jokin muu turnausjuryn
paattama tulos, jolloin taktikointi loppupeleissa ei ole mahdollista.

Luovutusvoitto kirjataan,
jos joukkue ei ilmesty pelipaikalle

jos joukkue myo6hastyy yli 5 minuuttia
jos joukkueella ei ole tarvittavaa pelaajamaaraa

Rangaistukset:
Ottelurangaistuksen (OR) saanut pelaaja ei pelaa joukkueen seuraavassa pelissa.

Torkean ottelurangaistuksen (TOR) saanut pelaaja on pelikiellossa automaattisesti joukkueen seuraavassa ottelussa.
Lisdrangaistuksista paattaa Puffet-jury ja lopullinen pelikiellon pituus ilmoitetaan joukkueen toimihenkilélle.

Torkean ottelurangaistuksen kdsittelymaksu on aina 50,00 € ja se laskutetaan rangaistuksen saaneen pelaajan
joukkueelta (laskutuslisa 2,50 €).


mailto:turnaus@loiske.fi




